ENGENHARIA MECATRONICA

PITOL, Matheus; BUENO, Estevam. Andlise e
deteccdo de plantas daninhas em plantacdes
através de visdo computacional e
inteligéncia artificial. 2021. 49 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Atualmente na agricultura pode-se observar um
grande empecilho no cultivo de algumas
espécies, as plantas daninhas vém atrapalhando
e dificultando o crescimento saudavel do plantio.
Com base nos dados da Embrapa (Empresa
Brasileira de Pesquisa Agropecuaria), cerca de
90% da plantacdo pode ser afetada caso néo
ocorra o controle correto, e pouco mais de 13%
em plantacdo de gréos. As plantas concorrem
nutrientes, agua e luz com a cultura na qual esta
sendo plantada, os quais sdo essenciais para a
salde da cultura. Além disso podem ser grandes
agentes de transporte de pragas e doengas. Com
base no problema apresentado, o objetivo do
projeto trata-se da identificacdo de plantas
daninhas a fim de reduzir custos e obter uma
agricultura mais sustentavel, evitando assim
perdas nas colheitas e desperdicio de insumos,
pois ndo sera necessario o uso de herbicidas a
toda a plantacdo, mas apenas nas &areas
sinalizadas apés deteccdo pelo software.
Realizou-se a analise através de Inteligéncia
artificial, juntamente com visdo computacional,
utiizando o método de redes convolucionais,
tornando possivel identificar a presenca de
plantas que sdo danosas sem o0 auxilio de um
especialista. Para a captacdo de dados utilizouse
um banco de imagens cedidas por projetos
académicos ja realizados, os quais contém
diversas imagens para realizar as analises
necesséarias. Com esses dados se fez possivel
propor um estado da arte aceitavel, no qual
obteve-se em torno de 90% de sucesso na
identificacdo de plantas daninhas atendendo ao
esperado.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. Viséo
Computacional. Agricultura. Cultivo. Planta
Daninha. Classificacdo. Deteccao.

CAMARGO, Eli Ana Costa; FERRIELLO,
Beatriz Cisotto. Automacéo e controle para
tratamento de ar utilizado em sala limpa para
melhoria do processo de pintura. 2021. 78 f.

Orientador: José Batista de Oliveira Junior.

Resumo:

Esse projeto trata-se de uma maquina de envase
automatica e é a solugcdo para empresas de
pequeno porte que fazem envase residencial de
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produtos simples, como por exemplo,
alimenticios, produtos automotivos ou até
mesmo produtos de limpeza, com o objetivo de
trazer uma solucdo de baixo custo, ao mesmo
tempo que ja traz o recurso da automacgao, sendo
eficiente, produtivo e compacto. Ao longo dos
anos, o microempreendedor tem cada vez mais
dependido da automacéo, e para elaborar essa
alternativa ao microempresario 0 grupo se
utilizou de elementos como a automacdo em
linguagem Ladder, fazendo o uso de um
controlador l6gico programavel, sensores opticos
para monitorar a localizacdo do recipiente na
esteira, e atuadores, sendo eles diversos desde
motores e bombas elétricas até cilindros e
valvulas pneumaticas. O projeto foi pensado para
ser algo vendivel e de real utilidade para um
microempresério, por isso foi feito o uso de
instrumentag&o de nivel industrial. Foi feito um
protétipo de baixo custo capaz de efetuar um
processo de envase simples com a finalidade de
servir de demonstracdo, podendo certamente ser
complementado e desenvolvido em maior
escala. A respeito desse trabalho, é possivel
concluir que todos os objetivos foram compridos,
pois o investimento total desse trabalho foi baixo
e gracas a instrumentacgdo, sensores e atuadores
de nivel profissional e industrial que foi utilizado,
0 projeto é considerado robusto, ja que conforme
foi visto nos testes, ndo houve variacédo
consideravel nos resultados de envase e nem um
namero alto de rejeitos. A produtividade atingida
foi alta olhando do ponto de vista de uma micro
empresa.

Palavras-chave: Processo de envase.
Automacédo. Empresas de pequeno porte.

GIANOLLA, Gustavo Gomes; BLANCO,
Humberto Virgilio Silva; OLIVEIRA, Matheus
Wagner. Automacéo industrial modular.
2021. 38 f.

Orientador: José Batista de Oliveira Junior.

Resumo:

A automacado industrial é indispensavel nos
processos produtivos do mundo moderno. Uma
constante evolugdo tecnoldgica que substitui
trabalhos manuais, com objetivo de tornar
maquinas e  equipamentos  autbnomos,
otimizando a producdo, reduzindo esforgo
humano e cortando outros custos. Contudo, para
ser utilizado este conceito é necessario
compreendé-lo, afinal cada processo produtivo
tem suasrestricdes e varias solucbes. Este
trabalho abordar4d o desenvolvimento de um
simulador para uma linha de producdo com o
objetivo de auxiliar no aprendizado, o qual seu
diferencial serd sua interatividade. Como
mencionado, cada processo tem seus limites,
recursos e possibilidades, desta forma, os
interessados abordaram o tema montando sua
propria solucdo e experimentos, tornando-se



possivel pelo conceito de tornar estes
procedimentos industriais modulares. De
estudos e experimentos em sala de aula para
apresentagbes de um sistema, o0 intuito €
desenvolver médulos industriais por meio de um
software de simulagdo que ir4 atrairo
aprendizado por meio da criatividade do usuéario,
além de propor uma ideia, de trazeros
“processos modulares” em um escopo real para
discussdo. Na visdo de uma empresa atual, a
proposta de adquirir um magquinario “genérico”
para realizar seus processos ndo se aparenta
rentavel, seria mais atrativo montar um sistema
personalizado para a necessidade. Mas além do
custo de instalar uma linha personalizada,
eventuais manutenc¢des, auditorias ou mudancas
nas normas de producdo e seguranga pode
causar enormes gastos adicionais. Entretanto, a
vantagem do modelo “padrao” destes processos
€ ser modular e disponibilizar a possibilidade de
pequenas altera¢des no equipamento com intuito
de atender as necessidades. Portanto, em vez de
ter alto custo com equipamento personalizado,
ter um sistema "padronizado” capaz de ser
flexivel a alteragbes gerando menores custos e
maior facilidade no planejamento industrial.

Palavras-chave: Factory I/O. Automacao.
Modular. Codesys. Industria. Didatica.
Simulacdo. Ladder. OPC Data Access.

HANS, Lucas; POTRINI, Matheus
Marcilio. Checadora de peso dindmica com
sistema de rejeicdo. 2021. 60 f.

Orientador: Livia do Vale Gregorin.

Resumo:

Checadoras de peso sao dispositivos que
conseguem fazer medi¢cbes de peso de forma
dindmica ou estatica em uma linha de producgéo
para garantir que produtos sejam pesados de
forma correta e condizentes com as informagdes
de embalagem. A lei de defesa do consumidor
estabelece uma tolerancia de peso dos produtos
vendidos. Essas maquinas industriais em geral
podem custar a partir de R$45.000,00 podendo
chegar até R$550.000,00, ou seja, possuem um
custo muito elevado para investimento inicial de
um microempreendedor. O trabalho traz a
proposta de criagdo de uma checadora de peso
com um custo mais acessivel ao
microempreendedor que deseja iniciar seu
negécio com um investimento inicial baixo.
Inicialmente o projeto demonstra as 3 partes
fundamentais para a criagdo da checadora:
estrutura mecénica, elétrica e computacional
(l6gica de programacédo). Para a elaboracao da
estrutura mecénica utilizou-se o software Fusion
360 e nas partes -eletrbnica/computacional
utilizou-se  Arduino como controlador do
processo e seu ambiente de programacéo para a
parte logica. Como resultado, é apresentado um
estudo de caso que compara uma checadora
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industrial com a checadora de baixo custo
proposta. A intencdo foi demonstrar que se pode
obter resultados satisfatérios com uma
checadora mais simples, quando comparada a
uma industrial. Assim, é possivel para uma
startup do setor alimenticio realizar a pesagem
de produtos a partir de um baixo investimento
inicial, verificando se estédo dentro ou fora de um
padrao estabelecido.

Palavras-chave: Checadora de peso. Arduino.
Manufatura.

BATISTELA, William dos Santos; PEREIRA,
Peterson Matheus de Melo; BATISTELA, Joao
Paulo dos Santos. Dimensionamento de um
sistema de geracdo de energia para o
periodo de ponta para o Fablab do Centro
Universitario Facens. 2021. 56 f.

Orientador: Thales Prini Franchi.

Resumo:

Nesta monografia é realizado um estudo de caso
de dimensionamento de um sistema de geracéo
de energia para o periodo de ponta para o
FabLab da Facens onde deve suprir a
necessidade energética neste periodo, a
finalidade é evitar custos mais alto na conta de
energia. Também é proposto o estudo de trés
fontes de geracdo de energia elétrica, que séo o
gerador a diesel, gas natural e o sistema
fotovoltaico  off-grid, apresentando pontos
positivos e negativos de cada tecnologia e
mostrando que o sistema fotovoltaico apesar de
ser mais caro pode ser tornar mais atraente
quando o mesmo participa em mercado de
créditos de carbono. Em outras palavras, o foco
principal é fazer o estudo e dimensionamento do
sistema comparando 0s custos com 0s sistemas
tradicionais e mostrar que o projeto é viavel
economicamente, sustentavel e que pode ser
convertido em um negadcio.

Palavras-chave: Sistema Fotovoltaico. Energia
Renovavel. Eficiéncia energética.

QUEIROZ, Lucas de; OLIVEIRA, Fabio
Henrigue de; QUEIROZ, Lucas de. Dispositivo
para analise plantar em palmilhas para
identificac&o do tipo de pisada utilizando
sensores piezoelétricos. 2021. 48 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Os pés sdo a base de sustentacdo do corpo
humano e responsaveis por proporcionar
estabilidade para que possamos assumir nossa
postura ereta. Dependendo dos locais de
pressao sofrido é possivel identificar o tipo de
pisada utilizando o principio da presséo plantar.
Com essa informac@o podemos corrigir alguns



problemas futuros, como: sobrecarga nas
articulacdes, desvios rotacionais no quadril,
joelho e tornozelo. Logo o objetivo do trabalho é
elaborar um protétipo para identificacdo do tipo
de pisada embasado através da presséo plantar.
Para a medicdo da pressdo plantar, séo
necessarios dispositivos que possam apresentar
seu resultado e variacdo conforme o contato dos
pés na superficie. Estes podem medir a pressao
sofrida em condi¢cBes estaticas ou em condicdes
dindmicas. Foram obtidos os picos de pressdes
através de sensores piezoelétricos presentes em
palmilhas e processados através de uma placa
de desenvolvimento com Wi-Fi integrado capaz
de transmitir os sinais captados de forma
sincrona para rede, onde através dos graficos
gerados podem ser definidos os tipos de pisada.

Palavras-chave: Presséo plantar. Tipo de
pisada. Sensor piezoelétrico.

IRENO, Caio E. P. Estudo computacional de
uma nanofolha porosa de grafeno como filtro
para gases poluentes provenientes de
motores a combustéo. 2021. 43 f.

Orientador: Diego Aparecido Carvalho
Albuquerque.

Resumo:

O crescente avanco industrial trouxe diversos
problemas relacionados a emissédo de poluentes.
Devido a isso tem-se desenvolvido muitos
estudos, por simulacdo computacional, de
sistemas em escala nanométrica que sejam
capazes de filtrar gases poluentes e a relevancia
desse tema deve-se principalmente a crescente
demanda por produtos cada vez menos
poluentes. Nesse trabalho estudou-se, via
simulagédo computacional, baseado na dindmica
molecular classica, a capacidade de filtragem de
gases poluentes (CO2 e SO2) emitidos a partir
de motores a combustdo, através um poro em
uma nanofolha de grafeno. Analisou-se a
influéncia do tamanho do poro e da temperatura
do sistema. Os resultados obtidos indicam que o
tamanho do poro influencia significativamente a
passagem de moléculas devido a interacédo
destas com os atomos presentes das
extremidades desse poro. Verificou-se que a
capacidade de filtragem da nanofolha foi
diminuida frente ao aumento da temperatura.

Palavras-chave: Dindmica molecular. Grafeno.
Filtro.

FERREIRA, Gustavo Ramos; PAULA, Vinicius
Coelho de. Inteligéncia artificial para auxilio
na escolha de papéis no mercado de agdes.
2021. 49f.

Orientador: Johannes Von Lochter.
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Resumo:

Técnicas para maximizar a rentabilidade em
investimentos séo utilizadas no mercado
financeiro e com o crescimento da aplicacdo de
modelos de inteligéncia artificial para a resolucao
de problemas nas mais diversas areas, o uso de
modelos e estudos para auxiliar o investidor
durante a tomada de decisbes de compra e
venda de ativos cresceu de forma
surpreendente. Neste sentido, este trabalho
procurou investigar e realizar experimentos com
modelos de regresséo linear e de redes neurais
multicamadas (MLP) na predicéo dos valores de
acOes da bolsa de valores brasileira B3 e a bolsa
de valores americana NASDAQ. Foi considerado
para o estudo dois periodos com cendrios
econdmicos distintos, o primeiro periodo sendo
Julho de 2019 e o segundo periodo Julho de
2021, segundo periodo este marcado pela forte
retragcdo do mercado acionario em decorréncia
da pandemia do Covid 19. Na primeira etapa de
testes, buscou-se identificar a capacidade dos
modelos em identificar as tendéncias de subida
e descida nos valores dos ativos, tendo como
retrospecto, melhores taxas de acerto para o
periodo e o mercado econdmico mais estavel.
Nas etapas seguintes foram aplicados os
modelos para a selecdo de carteiras de
investimento para os dois periodos analisados e
comparado o rendimento médio obtido por essas
carteiras sugeridas com as carteiras sugeridas
por corretoras de valores. Os resultados obtidos
apontaram um rendimento médio superior a
algumas das carteiras de acdes sugeridas por
corretoras, tanto no periodo 1 quanto no periodo
2 e em ambos os periodos superando o
rendimento do indice IBOVESPA nos meses
analisados. Com base no estudo, o uso de
técnicas de |A para a predicdo de a¢des na bolsa
de valores podem ser utilizadas como um
mecanismo auxiliar para os investidores durante
a tomada de decisbes de compra e venda de
acbes, mas ndo recomendado a ser utilizado
como unico artificio.

Palavras-chave: Bolsa de valores. Inteligéncia
artificial. Redes neurais multicamadas.

PEREIRA, Beatriz Sayuri Yokobatake de
Carvalho Brustolon; ROMEIRO, Julia Cepellos
Moreno; ALMEIDA, Tabata Yumi Rodrigues
de. Lixeira didatica para ensino de robdtica.
2021. 78 f.

Orientador: Livia do Vale Gregorin.

Resumo:

Mesmo com o aumento do uso da tecnologia em
diversas areas, a educacao continua sendo um
campo com muitas oportunidades de aplicacéo,
principalmente no ensino ambiental. Este
trabalho propde o uso da tecnologia como
ferramenta para aumentar o interesse de
estudantes do ensino fundamental e médio nas



teméticas ambientais, trazendo uma analise do
panorama geral quanto ao uso de tecnologia em
ambiente escolar neste contexto. A proposta
contempla a utilizagio de uma lixeira
automatizada para separagdo de residuos,
segundo categorias da coleta seletiva, como um
moédulo didatico a ser montado pelos préprios
estudantes. O prot6tipo foi construido em duas
versdes: uma com microcontrolador ATMEGA
328P em uma placa de circuito impresso, e outra
com Arduino, sendo esta Ultima versao utilizada
experimentalmente na Escola Estadual Antbnio
Padilha com 108 alunos. Antes e depois da
aplicagdo foi distribuido aos alunos um
questionario, e os resultados mostram um maior
engajamento nos temas ambientais quando
aliados a tecnologia. Os professores da escola
também responderam um questionario, com isso
foi possivel constatar que muitos aprovaram o
projeto e utilizariam em sala de aula. Os
resultados demonstraram como a incluséo de
elementos tecnolégicos no ambiente escolar
atrai a atencdo dos estudantes para tépicos
diversos, e pode ser utilizado em diferentes
matérias no ensino de todas as ciéncias.

Palavras-chave: Tecnologia. Reciclagem.
Educacéo.

STEFANI, Pedro Gabriel de Camargo; MOTA,
William Gabriel dias; CARDOSO, Fernando
Augusto; BANDEIRA, Eduardo Hejazi. Maquina
de envase automatico para empresas de
pequeno porte. 2021. 62 f.

Orientador: José Batista de Oliveira Junior.

Resumo:

Esse projeto trata-se de uma maquina de envase
automatica e é a solucdo para empresas de
pequeno porte que fazem envase residencial de
produtos simples, como por exemplo,
alimenticios, produtos automotivos ou até
mesmo produtos de limpeza, com o objetivo de
trazer uma solucdo de baixo custo, ao mesmo
tempo que ja traz o recurso da automacéo, sendo
eficiente, produtivo e compacto. Ao longo dos
anos, o microempreendedor tem cada vez mais
dependido da automacéo, e para elaborar essa
alternativa ao microempresario o grupo se
utilizou de elementos como a automagdo em
linguagem Ladder, fazendo o uso de um
controlador l6gico programavel, sensores épticos
para monitorar a localizacdo do recipiente na
esteira, e atuadores, sendo eles diversos desde
motores e bombas elétricas até cilindros e
véalvulas pneumaéticas. O projeto foi pensado para
ser algo vendivel e de real utilidade para um
microempresario, por isso foi feito o uso de
instrumentacéo de nivel industrial. Foi feito um
protétipo de baixo custo capaz de efetuar um
processo de envase simples com a finalidade de
servir de demonstracéo, podendo certamente ser
complementado e desenvolvido em maior
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escala. A respeito desse trabalho, é possivel
concluir que todos os objetivos foram compridos,
pois o investimento total desse trabalho foi baixo
e gragas a instrumentacao, sensores e atuadores
de nivel profissional e industrial que foi utilizado,
o0 projeto é considerado robusto, ja que conforme
foi visto nos testes, ndo houve variacéo
consideravel nos resultados de envase e nem um
namero alto de rejeitos. A produtividade atingida
foi alta olhando do ponto de vista de uma micro
empresa.

Palavras-chave: Processo de envase.
Automacédo. Empresas de pequeno porte.

CAMARGO, Cristiane Tanabe de. Projeto de
exoesqueleto mecénico com acionamento
por dispositivo eletrénico. 2021. 74 f.

Orientador: Sidney José Montebeller.

Resumo:

O exoesqueleto é um mecanismo robdtico
encaixado sobre o corpo do usudrio a fim de
fornecer sustentacdo em casos de individuos
com paraplegia ou fornecer forga extra. Os dados
da OMS (Organizagdo Mundial da Saude)
indicam que 4.433.350 pessoas no Brasil tém
deficiéncia motora. Como estes dados séo
elevados o presente trabalho tem como objetivo
apresentar um estudo sobre os exoesqueletos e
desenvolver um mecanismo robotico para ajudar
pessoas com paraplegia. A estrutura do
exoesqueleto para membros inferiores tem a
finalidade de suportar no maximo 90 kg, sendo
responsavel por deixar a pessoa em pé e
executar movimentos similares ao natural. Estes
movimentos serdo primeiramente calculados,
levando-se em conta a ag&o das pernas de uma
pessoa ao subir, descer e se sentar. Estes dados
serdo alocados no hardware que através de
comandos por um controle remoto aciona o
movimento, o deslocamento sera possivel junto
ao auxilio de servos motores. De maneira a
abranger mais pessoas adotou-se parafusos
rosqueados que permitem aos usuarios de até
1,90 m a utilizarem est& estrutura robotica. O
usuario sera capaz de marchar, sentar, levantar,
subir e descer escadas com a utilizagdo de um
apoio pois a auséncia do grau de liberdade do
tornozelo, impossibilita a realizacdo de curvas
por conta propria e ndo houve a consideragcéo
dos centros de massa. A simulacédo fez-se por
meio do software Ansys no qual obteve as forcas
empregadas no mecanismo. A constru¢do do
protétipo ndo foi possivel pelo alto custo dos
materiais e componentes.

Palavras-chave: Exoesqueleto. Estrutura.
Simulacéo.



ATTIE, Igor; URUSHIMOTO, Raphael. Projeto
de sistema de separacédo de reciclaveis com
monitoramento remoto. 2021. 64 f.

Orientador: Sidney Jose Montebeller.

Resumo:

Atualmente, a sociedade possui problemas
recorrentes com os residuos sdlidos, mais
conhecidos como lixo, que em muitos casos sédo
descartados indevidamente causando
problemas como contaminacéo de solo e agua,
entupimento de bueiros, proliferacdo de
doencas, poluicdo natural e visual, entre outras.
Outro problema é a dificuldade em separar o lixo
apos sua coleta, criando um obstaculo no
processo de reciclagem. O pais recicla apenas
3% de todo seu lixo produzido anualmente,
sendo que se tem o potencial de reciclar até 30%.
O objetivo é projetar um sistema onde o individuo
far4 o descarte do lixo através do acionamento
de um pedal que fara a abertura da lixeira,
possibilitando que a pessoa faca o descarte.
Logo que o descarte for realizado, sensores
dentro da lixeira identificam o material que foi
descartado. Assim que o material for identificado,
ele sera direcionado para um coletor que contém
o material identificado e, através de um display,
sera informado o tipo de material que foi
descartado. Além disso, serdo adicionados
sensores ultrassbnicos para acompanhar o
volume dos reservatérios. Como citado, sera
feita uma comunicacdo da lixeira com uma
central de gerenciamento, esta comunicagéo
serq feita através de um modulo wireless,
facilitando a comunicagéo e gerenciamento das
lixeiras, evitando problemas com o descarte do
lixo e, consequentemente, reduzindo a
possibilidade de problemas ambientais.

Palavras-chave: Ambiente. Internet das Coisas.
Gerenciamento de residuos. Residuos solidos.
Wireless.

CARNELOS, Erick Jacinto; SERRANO, Marcelo
de Souza; GHIRALDI, Reginaldo J.
C. Prototipo de mao mecéanica. 2021. 65 f.

Orientador: Etiane Carvalho Moraes.

Resumo:

A mao é um membro multifuncional do corpo que
auxilia as pessoas realizarem grande parte das
atividades diarias, dessa maneira é visivel que a
falta deste membro dificulta bastante na rotina e
cotidiano do individuo. Pensando nisso, foi
decidido usar um prot6tipo de facil adapitacao e
UsSO que conseguisse ser acessivel para ser
projetada, pois essa prétese pode ser de extrema
importdncia para o0 bem-estar humano,
infelizmente as pessoas que desejam adquirir
este produto ainda esbarram no alto custo. O
objetivo deste projeto foi desenvolver um
protétipo de uma méo mecanica através do uso
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de materiais leves, de média resisténcia e de
baixo valor pois grande parte das pessoas com
tais deficiéncias tem dificuldade de aquisicéo.
Devido ao custo elevado de mercado e através
de entrevista foi contatado que também ha
reclamagdo que as proteses existentes possuem
peso muito elevado, dificultando assim a
usabilidade e a reabilitacdo da pessoa. O projeto
busca apresentar em seu protétipo a facilidade
da recuperacdo e do conforto em seu uso,
comprovando que qualquer pessoa com
deficiéncia fisica, € capaz através de poucos
recursos, retornar a desempenhar algumas
funcBes do dia a dia. Com isso foi feito uma
protese de PLA e TPU devido ao precgo acessivel
e a leveza que esses materiais possuem
comparado h& materiais como o aluminio e o
aco, o corpo foi feito de PLA e as juntas foram
feitos de TPU. A prétese tera botdes nas pontas
dos dedos que ao serem acionados enviara
dados a um motor de vibracdo embutido na
regido do antebraco que tera uma leve
vibraragdo conforme a prétese segura um objeto,
essa vibracdo ndo é forte o suficiente para
incomodar ou prejudicar o funcionamento da
prétese.

Palavras-chave: Mao mecénica. Deficientes
fisicos. Impresséo 3D. Préteses para Membros
Superiores.

ANJOS, Bruno Ferreira dos; GOMES, Bruno
Mendes; SOUZA, Leonardo dos Reis. Sistema
de aquisicdo de dados para monitoramento e
controle de variaveis na area agricola. 2021.
65 f.

Orientador: Sidney José Montebeller.

Resumo:

O fornecimento de comida para uma crescente
populacdo global € assunto que hoje preocupa
muitos paises, inclusive, os desenvolvidos. Para
0 Brasil, além da preocupacdo em atender a
demanda nacional por alimentos, ha o interesse
em se manter como grande fornecedor de
alimentos no mercado internacional, uma vez
que possui forte atuacdo nesta &rea,
especialmente quando se trata de fornecimento
de produtos agricolas. Por motivos como este,
atualmente, a eficiéncia na produtividade
agricola deve ser pratica indispensavel. Este
trabalho tem por objetivo propor uma forma de
melhoria no consumo hidrico e energético nos
campos de plantacdes agricolas através da
coleta de dados relevantes sobre a plantacéo
(e.g. umidade do solo) e a disponibilizacao
destes dados aos agricultores. Foi estabelecida
comunicacdo  ponto-a-ponto  entre  dois
dispositivos LoRa, sendo que um destes
transmitiu dados coletados por sensores de
umidade do solo, umidade relativa do ar e
temperatura ambiente. Os detalhes do projeto
estdo apresentados e conclui-se que com as



melhorias propostas, é possivel contribuir com o
desenvolvimento da agricultura de preciséo,
onde dados de campo devem  ser
disponibilizados para os gestores da lavoura com
o0 objetivo de reduzir custos com agua e insumos,
evitando desperdicios, e aumentando a
produgdo por hectare.

Palavras-chave: Agricultura de precisao.
Automacao. Sistema. Aquisicéo de dados.
Brasil. Agua. Energia elétrica.

MANTOVANELI, Gabriel; ABEGAO, Rodrigo
Garcia. Temporizador de legendas. 2021. 40 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

O processo de criacdo de legendas possui um
tempo de realizacdo muito elevado, pois o
desenvolvedor necessita demarcar o inicio e o
fim de cada fala em um software para em seguida
incluir as legendas. O projeto de temporizacdo
das legendas tem como objetivo acelerar esse
processo de marcacédo de tempos, auxiliando o
criador nessa definicéo. Para  essa
implementacéo, foi utilizado um &udio de um
curta metragem. Esse audio foi dividido em
pequenas partes de um segundo. Através de
cada intervalo, foi extraido alguns dados
utiizando o método de MFCC. Com esses
valores, foi possivel implementar trés métodos
de aprendizagem automética para fazer a
previsdo de voz, caso o programa identifique voz
nesse intervalo de tempo, ele devolve o valor 1,
caso ndo identifique a saida é 0. Redes Neurais,
Random Forest e Regressdo Logistica. O
método que obtive melhor resultados foi a rede
neural com uma acuracia de 70%, seguido pela
regressao logistica com 66% e por fim random
forest com uma acuracia de 60%. Os resultados
obtidos através desses métodos foram
satisfatorios, contudo, essa tecnologia ainda ndo
pode substituir a atuacdo humana no processo
de legendacdo, ela pode apenas servir como um
auxilio ao criador das legendas.

Palavras-chave: Temporizacdo. Legendas.
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CARVALHO, Lucas Alves de; OLIVEIRA,
Rafael Fortini de. Twist Revolver. 2021. 34 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

O trabalho consiste na elaboragcédo do prot6tipo
de um equipamento para realizar trancado de
circuitos, a fim de provar um novo conceito de
manufatura de circuitos trancados no mercado
automotivo, ele consiste em um equipamento
com funcionamento rotacional, possuindo 4
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posicdes, a primeira posicao seja sempre setup
(full  time), duas posicdbes sejam para
processamento e a Ultima posicdo seja para
alocar o cabo finalizado na sua calha de produtos
acabados, em seguida retornando a primeira
posicao. O objetivo principal é reduzir o tempo de
Setup, ndo obstante também agregando em
reducdo de custo, mobilidade ergonbmica e
melhoria de qualidade, isso devido a clamp ser
automatica e possuir fechamento por mola,
evitando o esmagamento do cabo e danos nos
terminais. O protétipo foi escolhido devido os
custos inviaveis para se produzir um
equipamento em escala industrial, ao final do
projeto sera apresentado para a empresa onde
trabalho, podendo ser realizado um equipamento
de larga escala. Com esse novo conceito esse
equipamento é cerca de 77,5% mais eficiente do
gue as atuais maquinas disponiveis no mercado,
gerando um saving de R$518.400,00 com um
payback de 1,7 anos.
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DUTRA, Guilherme S.; MACHADO,
Matheus. Veiculos no Brasil: qual o motivo
dos altos pregcos? 2021. 74 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Os amantes de carros no Brasil sempre sofreram
com diversas dificuldades para adquirir um
veiculo préprio e a principal dificuldade sempre
foi os precos, que se comparado ao resto do
mundo sempre teve 0s pre¢cos mais elevados. O
objetivo desta pesquisa é verificar pontos que
influenciam nos altos precos e mitigar melhorias
e solucdes de médio e longo prazo, para que
dessa forma o cenario automotivo brasileiro
colha os frutos de um mercado mais acessivel
para todos futuramente. Para  melhor
entendimento serd utilizada diversas formas de
pesquisa além da revisdo de literatura, sendo
elas compostas por uma pesquisa exploratéria
dividida em trés formatos, primeiro entrevistando
dois profissionais experientes com vendas e
comercializagdo, posteriormente uma pesquisa
escrita com trinta profissionais envolvidos
diretamente na inddstria automotiva e finalmente
com vinte e nove participantes que ndo possuem
ligacdo direta com a industria e possuem a
opinido de cliente final. Ao final do estudo pode-
se pontuar quatro fatores principais que mais
impactam a reducdo de precos, salario minimo
baixo, impostos em cascata, economia
desvalorizada com moeda fraca e alta demanda
pra baixa capacidade produtiva.
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