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Resumo:

As mulheres representam 56% do publico que
vai ao shopping center, e com a ideia de melhorar
a qualidade de suas visitas, o aplicativo TO Be
tem a proposta de inovar em servico, com uma
linguagem feminina, ndo fazendo o uso de
mapas convencionais, utilizando pontos de
referéncia através de suas logomarcas como
direcionadores para 0s usuarios. Este
funcionamento auxilia a orientagcdo espacial,
fazendo com que a persona encontre 0s
enderecos com mais facilidade. Sendo que os
usudrios terdo acesso a uma vitrine virtual onde
poderdo visitar as lojas que mais gostam (perfil
personalizado conforme as buscas), pesquisar
novidades e precos. Esta abordagem tem por
objetivo ndo ser invasiva e apresenta uma ideia
colaborativa onde o App vai conhecendo o perfil
do usuario conforme o uso.
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Resumo:

A evolugédo tecnologica permitiu criar canais de
comunicacdo antes inimaginaveis. Hoje o
mercado digital de andncios € um dos setores
gue mais cresce. Contudo, a maneira de lancar
anuncios, muitas vezes indesejados, pode ser
néo eficaz pela falta de interacéo do Usuario. O
Popclick, uma rede social de desafios
patrocinados, nasceu da ideia de promover a
interacdo entre as marcas e o consumidor, em
que o préprio usuario ao cumprir o desafio
proposto pela marca, também se fideliza e se
torna multiplicador. Para gerenciamento das
atividades de planejamento, desenvolvimento e
monitoramento do Popclick foi utilizada a
metodologia &gl SCRUM, que permite que
aprimoramentos e mudancas de percurso do
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projeto sejam facilmente implementadas. Como
resultado da primeira fase deste projeto tém-se o
aplicativo desenvolvido como produto minimo
vidvel (MVP). O MVP foi arquitetado a partir de
pesquisa com mais de 400 usuarios de redes
sociais.
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Resumo:

Este artigo apresenta o resultado de um estudo
de aplicacbes de técnicas, ferramentas, métodos
e melhores praticas do PMBOK para o
desenvolvimento de software, o qual foi
especificado para a geracdo de um aplicativo
movel para a utilizacdo de escolas e
responséveis de alunos para comunicagdo em
substituicdo de agendas de papel em escolas de
ensino infantil particulares de pequeno porte
situadas na regido de Sorocaba. Para isso
considerou-se um levantamento de estudo sobre
as necessidades dos personas, através da
utilizagdo da metodologia de Design Thinking,
planejamento com as ferramentas do Project
Model Canvas e gerenciamento agil utilizando o
framework Scrum. Assim o objetivo desta
pesquisa é realizar uma analise da adaptacéo do
modelo Scrum projetado na teoria com as
técnicas e ferramentas abordadas no guia de
melhores préaticas do PMBOK, e através desta
analise, apresentar resultados sobre o modelo
estudado.
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Resumo:

O cenéario atual de mudancas competitivas,
impulsiona a criagdo de métodos inovadores,
com intuito de reduzir tempo, otimizar trabalho e
ter um diferencial no mercado. Na construcéo
civil ndo é diferente, principalmente quando se
fala em construcdo de grandes rodovias, que
além que tornar-se importante, de formas
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produtiva e rentavel, para determinadas regides,
podem causar diversos impactos sociais e
ambientais. Para isso, é necessario planejar, a
fim de buscar o objetivo comum, com ganhos de
todos os lados, priorizando o uso das boas
praticas, controle e visibilidade financeira. Nesta
perspectiva, este artigo buscar4 abordar o
planejamento das construgbes de rodovias, a
partir da gestdo de projetos, com o intuito de
mostrar a importancia do planejamento para o
sucesso do projeto.
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Resumo:

Este artigo descreve o processo de elaboracéo
do Projeto intitulado “Carona Solidaria”, que é
resultado do trabalho de conclusdo de curso do
Programa de Po6s-Graduagdo em Gestdo de
Projetos e Inovagéo da Faculdade de Engenharia
de Sorocaba (Facens). O Projeto “Carona
Solitaria” € um aplicativo que pretende diminuir
0s problemas relacionados ao transito de
Sorocaba (SP), ao excesso de carros de alunos,
€ 0 escasso numero de vagas ofertadas pelas
faculdades. Neste artigo, mostrar-se as etapas
da elaboracdo do Projeto e as metodologias
utilizadas que resultaram no aplicativo proposto.
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