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Resumo:

O processo de Designin Thinking tem se
concepcéao de solucbes cada vez mais proximas
aos anseios dos seres humanos. Este método de
analisar problemas, gerar e analisar as solu¢des
€ embasado em trés principais pilares:
IMERSAO, IDEACAO e PROTOTIPACAO. Essa
forma de pensar utilizada na concep¢do de
solucdes faz com que os produtos e servicos
sejam muito mais eficazes e assertivos, pois
tratam dos problemas analisados de diversas
percepc¢bes, ndo somente do ponto de vista do
criador da solugcéo, que procura oferecer um
servico que Ihe retorne lucratividade, mas
também do ponto de vista dos possiveis usuarios
do produto, dos fabricantes desse produto, dos
colaboradores envolvidos na concepgdo, da
sociedade que sera afetada ou ndo por ele, todos
esses pontos sendo considerados na concepgéo
do produto tornando-o muito mais completo em
relacdo aos produtos criados sem a utilizacao
dessa metodologia. O presente artigo tem o
objetivo de expor de forma sucinta as principais
etapas do Design Thinking, a IMERSAO, a
IDEACAO e a PROTOTIPACAO e suas
principais ferramentas, apresentando de forma
cronoldgica e didatica essas informagfes tao
necessdarias a compreensdo e utilizacdo desse
Método.
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Resumo:

No cenario atual com o advento da inovagéo
tecnolégica as organizacbes estdo cada vez
mais utilizando dos meios tecnoldgicos como
estratégia competitiva no mercado. Este artigo
aborda a utilizacéo da Realidade Virtual Imersiva
como ferramenta para tornar mais flexivel a
apresentacdo de um projeto da é&rea da
construcao civil, contribuindo para a minimizacéo
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dos esforcos gerado na compreenséo do projeto
pelo investidor ou na aquisicdo do imovel ainda
no estagio de projeto pelo cliente final,
eliminando assim a compreensao subjetiva e
pessoal do espaco projetado tanto por quem faz
0 projeto, tanto de quem se disponibiliza a
comprar este projeto.
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Resumo:

Atualmente, utilizam-se os mesmos métodos de
controle de presenca em sala de aula, utilizados
no inicio da colonizagdo do Brasil. Com toda a
tecnologia disponivel, pouco foi feito para
melhorar o processo de forma automatizada, o
professor continua gastando um tempo valioso
na realizagdo desse processo que, entre outros,
somam a perda de 1 (um) dia de aula por
semana. Esse trabalho apresenta um produto
para controle de chamadas em sala de aula em
formato de aplicativo, onde os dados registrados
sdo transferidos automaticamente para um
servidor por meio de web service. Para a criacéo
do produto, foram utilizadas ferramentas com o
objetivo de compreender o que poderia ser feito
para ajudar esses profissionais, além disso, boas
praticas de gerenciamento de projetos foram
utilizadas para a criacdo do mesmo. O aplicativo
idealizado neste trabalho se mostrou uma
proposta valida e usual, porém, apés a
realizacdo de pesquisas e testes de validacao
foram identificados problemas que fazem com
que melhorias ainda precisem ser feitas.
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Resumo:

Este projeto tem como intuito o estudo de
viabilidade de criagdo de uma empresa de
moveis planejados com o uso de plastico
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reciclado. Inicialmente é introduzido o mercado
de sustentabilidade, reciclagem, panorama de
moveis planejados e com design inteligente no
Brasil e apds utilizou-se diversas ferramentas
seguindo as boas praticas do PMBOK bem como
utiizagdo do Business Model Canvas,
elaboracao de prototipo, validacdo com pesquisa
de mercado. Apés todo este desenvolvimento,
chegou-se aos resultados de abertura ou ndo da
empresa com o resultado do estudo de
viabilidade financeira, validacdo de protétipo e
estudo de matriz SWOT, por fim foi comentado
sobre as limitacbes deste trabalho e de sua
importéncia complementando na formacdo dos
integrantes.
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Resumo:

Este trabalho apresenta o projeto Fura Fila
Expert App onde a proposta é criar um modelo
de negécio trazendo uma solucdo inovadora que
busca a aceitacdo de mercado de um aplicativo
de celular para pagamento de comanda digital
em bares, casas noturnas e restaurantes, tudo
de forma online através do celular. A partir de
uma pesquisa de mercado, buscou-se entender
gual seria a necessidade do cliente e de sua
aceitacdo ao publico alvo. Comparado o servico
atualmente disponivel no mercado, o modelo de
negécio apresentado mostrou ser mais efetivo
por ser rapido, simples, pratico e muito bem
aceito pelo publico nas pesquisas realizadas.
Esse novo modelo de negécio do aplicativo para
pagamento de comanda veio para ficar, ja que a
sociedade cada vez mais exigente vem querendo
praticidade e ndo quer ficar perdendo tempo em
filas para pagamento de comandas, desta forma
0 aplicativo veio para impactar de forma positiva
a vidas das pessoas.
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