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MOLINA, Ariel Vitor; SANTANA, Rafael da
Silva Lauton. Andlise da importancia da
criptografia e suas vulnerabilidades. 2020.
116 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

O vazamento de informagcbes gerou grande
repercussdo na Ultima década. E recorrente
encontrar situagbes em que pessoas tiveram
suas identidades reveladas em sites de traicdo
ou onde dados de centenas de milhdes de
usuarios foram expostos contendo enderecos e
até dados biométricos. Um fruto da preocupacao
aprivacidade é a Lei Geral de Protecao de Dados
(LGPD) que define, entre outras coisas, o0 que é
um dado sensivel ou quem pode ter acesso a ele,
além de prever punicdo em caso de
descumprimento. A LGPD ainda define regras
para que uma determinada informacdo possa
fazer parte do conjunto de dados que uma
empresa detém sobre seus clientes. Essa
preocupag¢do € um passo importante para a
seguranca da vida particular das pessoas,
entretanto, é como se a LGPD apenas pusesse
algumas paredes num cofre sem fechadura.
Formularios de cadastros sédo cada vez menores,
mas senhas continuam sendo repetidas de site
em site, nomes de animais de estimacdo séo
usados para responder perguntas de seguranca,
“123456” e “password” ainda s&o as senhas mais
comuns da internet e, além disso, hashes
ultrapassados, como MD5, sdo usadas por
desenvolvedores desatualizados. Com o intuito
de conscientizar mais desenvolvedores sobre
essas vulnerabilidades, foi desenvolvido um
website modelo que serve como exemplo a ser
seguido por futuros projetos para que essas
vulnerabilidades sejam evitadas ou minimizadas.
Desta forma o projeto fornece conhecimento rico
gue ajudara desenvolvedores a caminharem em
direcdo a uma internet mais segura e saudavel.

Palavras-chave: Autenticagdo. Criptografia.
Seguranga.

ANDRADE, Alexsander de; FADEL, Lorene
Maria Aliaga. Analise de dicgdo com proposta
de método de avaliacdo. 2020. 102 f.

Orientador: Andréia Damasio de Leles.

Resumo:

A violéncia contra as mulheres representa uma
das principais formas de violacdo dos direitos
humanos, ferindo direitos a vida, a saude e a
integridade fisica, com isso estampando a
desigualdade de género. Neste trabalho utilizou-
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se técnicas de Inteligéncia Artificial (1A), com foco
em reconhecimento de voz para analise de
sentimentos por audios, pois € uma ferramenta
inteligente que permite analisar e processar um
grande volume de dados rapidamente.
Empregando o recurso de voz juntamente com a
IA, pode-se identificar possiveis agressfes
contra mulheres por seus companheiros. Para
gue haja o reconhecimento do som da voz com a
fonética da palavra pronunciada, o dispositivo
encadeia uma sequéncia de passos: digitaliza a
fala a ser reconhecida, captando vibragbes e
convertendo-as em dados digitais, apés aplica-
se uma medida para cada onda captada, filtrando
e separando o som de ruidos e interferéncias,
entdo efetua-se uma computacdo das
caracteristicas  representando o  dominio
espectral contido na voz, nessa etapa tem-se a
necessidade de sincroniza¢do do som, devido as
mudancas do tom da voz. Por fim, o que foi
digitalizado €& separado em fracbes ainda
menores para que o0 programa compare 0S sons
captados com fonemas conhecidos e presentes
no banco de dados, populado com audios de
midias sociais e datasets. A |A funciona em um
dispositivo local detectando o 4udio do ambiente
e, caso identifiqgue uma alteragdo na voz do
usuario com indicios de agressédo fisica e ou
verbal, aciona-se automaticamente uma APl em
nuvem enviando um aviso para uma pessoa de
confianga, previamente configurada no sistema
através do aplicativo desenvolvido. O resultado
obtido foi o funcionamento da IA, que ao
identificar anormalidade na voz realizou a
comunicacdo com a API enviando a mensagem
de seguranca. A proposta fundamentou-se na
inten¢@o de que homens que foram processados
por agressdo a mulher s6 possam conviver com
elas com esse sistema, que futuramente possa
ser usado em um wearablel , com o intuito de
diminuir e combater a violéncia contra as
mulheres em casos reincidentes, visto que novas
tecnologias que favorecam e ou ajudem a
alguém sempre serdo de grande valia.

Palavras-chave: Prote¢do a Mulher.
Reconhecimento de Voz. Inteligéncia Artificial.

FERREIRA, Lauren Maria; YAMAMOTO, Edson
Kazumi. Analise de dicgdo com proposta
proposta de método de avaliagédo. 2020.

116 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

A fala é uma das formas mais eficazes de
comunicacao entre os seres humanos. Na vida
adulta, esse é um fator decisivo tanto para a vida
pessoal quanto para a vida profissional. Sabe-se,




também, que as pessoas podem ter algum tipo
de dificuldade e a fala se torna um grande
empecilho para alcancar seus objetivos. Este
trabalho teve como objetivo desenvolver uma
tecnologia capaz de avaliar a diccdo de uma
pessoa e identificar pontos de melhoria
baseando-se em caracteristicas de dicgdo como
velocidade e clareza. Essa tecnologia foi
desenvolvida através da integracdo de servicos
de transcricdo de voz existentes no mercado com
uma plataforma web capaz de gerar um relatdrio
intuitivo de ser visualizado. A monografia foi
composta por uma forte base teédrica, explicando
o funcionamento do trato vocal, de que forma a
tecnologia de transcricdo de voz foi capaz de
descrever tecnicamente a acustica sonora e
tecnologias existentes no mercado. Também
contou com o desenvolvimento da plataforma
web, métricas e resultados procurando
comprovar a eficacia da utilizagao da plataforma,
além de suas limitagBes. Foi possivel finalizar o
protétipo  funcional com as  principais
funcionalidades previstas, envolvendo a analise
de velocidade e clareza de fala e disponibiliza-lo
para pessoas que se voluntariaram a avaliar seu
funcionamento. Apesar da quantidade pequena
de amostras, esse processo obteve avaliagcdes
positivas e resultados satisfatorios de acordo
com o escopo estipulado.

Palavras-chave: Reconhecimento de Audio.
Aplicacdo Web. Transcricdo de Fala.

MELO, Samuel Rodrigues de; PIERINA, Vinicius
Leme. Aplicacdo mobile de emisséo de guias
médicas para planos de salde. 2020. 93 f.

Orientador: Andréia Damasio de Leles.

Resumo:

Este TCC consiste na otimiza¢do do processo de
emissdo de guias, muito comum em atencgao
primaria em saude, pois ainda é realidade em
operadoras de planos de saude, um processo de
emissao de guias demorado e pouco eficiente,
entdo com base neste contexto, o objetivo deste
trabalho foi criar uma aplicagdo mobile para
emissdo de guias, trazendo praticidade aos
usudrios, otimizagao do processo e reducao de
custos as operadoras. Esta aplicacdo sera
integrada com um modulo aos sistemas de
gestado de consultas e procedimentos da mesma,
onde otimizara 0 processo com 0 uso da
tecnologia, trard a eficiéncia tdo desejada e
necessaria pois com o aplicativo o beneficiario ira
controlar as guias emitidas, podera emitir as
guias por um smartphone, além de trazer mais
conforto aos usuarios, pois ndo precisaram mais
se deslocar até a operadora contratada para
emitir uma guia, e para as operadoras controlar
0s gastos com insumos, mdo de obra e
sinistralidade com beneficiarios, além de auxiliar
o controle de pessoas dentro de hospitais e
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clinicas no periodo de pandemia, e auxiliar na
APS, pois ele atinge os seus trés principais
pontos: acessibilidade a populagéo, continuidade
no atendimento e integralidade nos servigos.

Palavras-chave: Planos de Salide. Emisséo de
Guias. React Native. C#. API. Engenharia de
Software. Atengdo Primaria a Saude.

MENASSA, Lucas Eduardo; RITTER, Rafael
Inacio. Aplicacdo organizacional de
prescricdo médica. 2020. 45 f.

Orientador: Glauco Todesco.

Resumo:

Com o passar dos anos, o numero de
smartphones cresceu gradativamente e cada vez
mais pessoas estdo com acesso a internet. Da
mesma forma aumenta a necessidade de um
maior numero de aplicativos especificos
disponiveis para facilidade e comodidade dos
usuarios. Nesse mundo globalizado as pessoas
estdo cada vez mais sobrecarregadas de tarefas
durante o dia e com isso torna-se mais dificil de
se programar para realizar a¢des indispensaveis
como tomar os remédios nos hordrios corretos e
até mesmo acabam perdendo o papel que esta a
receita médica. Como observado no ano de 2020
também originou o grande problema do virus
COVID-19, que tornou evidente a necessidade
de novas maneiras das pessoas interagirem sem
0 contato fisico. Nesse projeto foi desenvolvido
um aplicativo que facilitar4 a vida do paciente e
do médico, proporcionando uma interagao
simples entre esses usuarios, principalmente
apos uma consulta, através de uma interface
acessivel tanto em dispositivos méveis como
computadores de mesa. Com apenas esse
aplicativo serd possivel ver o histérico das
consultas, os remédios solicitados e entrar em
contato facilmente com o médico. Foi optado o
uso da tecnologia PWA (Progressive Web App)
gue € uma aplicagdo hibrida entre web e mobile
onde n&o é preciso acessar lojas virtuais para
baixar e pode acessar mesmo offline. No sistema
0 médico podera enviar ao paciente a receita
médica toda detalhada com os remédios e
horarios exatos para serem tomados. Nele o
paciente podera acessar a qualquer momento e
lugar, até mesmo sem internet pois num pais
como o Brasil que possui uma extensédo
geografica enorme e uma infraestrutura desigual
ao seu tamanho, é necessério um aplicativo com
esse tipo de funcionalidade. O paciente terd mais
comodidade ao acessar a receita médica, mais
facilidade as informacdes dos remédios e
horarios  estipulados pelo médico. O
desenvolvimento de uma aplicagéo para os dias
atuais € muito relevante, pois contribui com o
meio ambiente e a higiene pessoal com a
reducdo de papel e de contato direto entre as
pessoas.



Palavras-chave: Front End. Progressive Web
App. Dispositivo Mével.

FREITAS, Guilherme Gumiero; PEREIRA,
Rafael Cortez. Controle de acesso utilizando
reconhecimento facial e deep learning. 2020.
41 f.

Orientador: Glauco Todesco.

Resumo:

Este trabalho apresenta (o] estudo,
desenvolvimento e avaliacdo de um sistema
capaz de detectar e reconhecer faces a partir de
arquivos de video, cuja finalidade é identificar
pessoas que costumam frequentar o ambiente
analisado, tornando possivel o reconhecimento
de individuos que estdo visitando o local pela
primeira vez. Para realizar a deteccdo facial é
utilizada uma rede neural profunda jé treinada
denominada Caffe e no caso do reconhecimento
facial, o sistema implementa o algoritmo LBPH
na linguagem de programacdo Python, ambos
disponibilizados pela biblioteca OpenCV. O
funcionamento do sistema, consiste em quatro
etapas: leitura do arquivo de video, deteccao de
faces, reconhecimento de faces,
armazenamento de faces identificadas na base
de dados e treinamento da rede neural. O
sistema recebe os arquivos de video, que podem
ser arquivos de cé@meras posicionadas
estrategicamente no local monitorado e realiza o
tratamento das imagens, visando otimizar o
desempenho e a precisdo dos algoritmos e
realiza a deteccao e reconhecimento facial. Apds
a realizacdo desse processo, é enviado em
tempo real ao usuario o resultado das imagens
captadas, demostrando as faces ja contidas no
banco de dados e as ndo cadastradas. Com esse
resultado o usuario pode tomar a decisdo que
considerar necessaria, além de poder realizar o
retreinamento da rede neural, permitindo o
cadastro das novas faces reconhecidas.

Palavras-chave: Rede neural profunda. LBPH.
OpenCV. Python. Reconhecimento facial.
Deteccéo facial.

ERVILHA, Andre Eduardo Ribeiro; GOMES,
Felipe Augusto Meira; SILVA NETO, Natanael
Honorato da. Criacdo e utilizagcao de
simulador para treinamento de IA aplicada a
competicao de futebol de robés. 2020. 64 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Este TCC propdem a criagdo e utilizacdo de um
simulador para treinamento de I.A. aplicada a
competicdo de futebol de robds. A ideia surgiu a

COMPEND

O

partir do incentivo do centro universitario Facens
na participagdo do campeonato realizado em
2017 em Curitiba. O principal objetivo é
apresentar uma solucao didatica e eficiente para
utilizar Inteligéncia Artificial no treinamento dos
robds no ambiente virtual por meio de um
simulador. Este trabalho é dividido em quatro
partes, sendo elas, o desenvolvimento tedrico,
desenvolvimento pratico, estudo de aplicacédo de
I.A. aplicada e, por fim, os testes e resultados. No
desenvolvimento teérico sdo desenvolvidos
modelos matematicos de movimentacao da bola
e do robd de duas rodas, bem como o modelo
matematico de deteccdo e tratamento dos
diversos tipos de colisGes. No desenvolvimento
pratico sdo apresentados os objetos utilizados
para fazer a implementacdo bem como seus
métodos e atributos. No capitulo dedicado a I.A.
sdo demonstrados 0s conceitos como
observacdo e recompensa. Por Ultimo sao
apresentados o0s testes e resultados,
demostrando o correto funcionamento do
simulador, bem como, o desenvolvimento do
exemplo de aprendizagem por refor¢o.

Palavras-chave: Futebol de Robés. Inteligéncia
Artificial (1.A). Simulador. Ambiente Virtual.

ANTUNES, Joao Marcos; CHAVES, Lucas da
Fonseca. Do bi ao data science e machine
learning com o Power Bi. 2020. 99 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Dados estdo presentes em todos os lugares, e
guem souber transforma-los em informacdes
Uteis a um negécio estara melhor posicionado no
mercado. Nesse contexto, o presente trabalho se
propds a desenvolver um projeto completo de
business intelligence (BI), transitando para data
science com aplicagéo de algoritmos de machine
learning em Python, tudo isso usufruindo dos
recursos da ferramenta Power Bl. Os dados
trabalhados séo transa¢bes de vendas de um
supermercado. Foram aplicadas as melhores
praticas no desenvolvimento do projeto com o
Power BIl, desde o processo de extracao,
tratamento, carga de dados até a visualizagao
das informacbes. Todo o desenvolvimento foi
descrito, foram levantadas e apresentadas as
informacdes chaves a respeito das vendas e as
mesmas exibidas em um relatdrio interativo. Por
meio dos algoritmos em Python, foi possivel
recomendar vendas, identificar associacdes
entre produtos e realizar proje¢cdes de vendas.
Esse trabalho demonstrou como os dois temas,
Bl e data science se complementam, e como um
projeto bem desenvolvido na ferramenta Power
Bl podem gerar excelentes resultados.

Palavras-chave: Business Inteligence. Data
Science. Power Bi.



GERMANO, Allan da Costa; ASHIKAGA,
Gabriel Fortes; MARCON, Lucas Tavares;
MARIANO, Eric Rafael; NOGUEIRA, Gustavo
de Almeida. Energia renovéavel: cidades
potenciais. 2020. 44 f.

Orientador: Thales Prini Franchi.

Resumo:

Este estudo tem o objetivo de analisar os dados
sobre os potenciais de geracao de energia limpa
no Brasil, especificamente solar fotovoltaica e
eblica, buscando definir a viabilidade de
implantacdo de uma usina solar ou parque edlico
na regido de Sorocaba. Para efeito de
comparacéo dos dados presentes em estudos e
pesquisas  encontrados, também  foram
adquiridos dados experimentais de uma
aplicacdo real de geracdo fotovoltaica, que
serviram como base de calculo para definir
parametros, como custos de equipamentos,
potencial de geracdo e retorno de investimento.
Aplicacdes reais de geracdo de energia edlica
sao raras na regido, portanto o estudo limitou-se
apenas a dados adquiridos através de outros
estudos e extrapolados através de calculos
matematicos para definir os mesmos parametros
do outro objeto de estudo. Apds todas as
consideragbes e célculos realizados pode-se
analisar que apesar de viaveis, a implantacédo de
uma usina solar na regido de Sorocaba é mais
atrativa que um parque edlico, com um
rendimento anual de aproximadamente 8
milhdes de reais e um retorno de investimento
estimado de 6 anos, enquanto uma aplicacdo
eolica s6 apresenta resultados positivos apés 25
anos de sua implantacéo.

Palavras-chave: Fotovoltaica. Energia limpa.
Energia edlica. Energia solar.

GRILO, Felipe Athayde; CAMPAGNOLLO,
Leonardo da Costa. Estudo de relacdo entre
gueimadas e emissédo de variantes
carbénicas. 2020. 95f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Devido ao crescente numero de incéndios
florestais registrados nos dltimos anos, torna-se
importante compreender quais motivos podem
estar relacionados a esse fato e, por meio deste
estudo, é proposto a hipotese de que as
emissbes de gases de monodxido e diéxido de
carbono colaboram para que ocorram mais
incéndios florestais naturais nas regies onde
sdo emitidos. A hipétese que sera estudada se
baseia na ideia de que os gases de efeito estufa
agravam os buracos na camada de ozdnio,
devido a isso ocorreria um aumento na
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temperatura da regido onde esses gases sao
emitidos e esta elevacgao provocaria um aumento
na ocorréncia de incéndios florestais com causas
naturais. Com este estudo procura-se
estabelecer uma relagdo entre incéndios
florestais naturais ocorridos na regido da
Califérnia com a emissdao de gases do efeito
estufa, mais especificamente monoxido de
carbono e diéxido de carbono. Para colocar a
prova esta hipétese serdao analisados conjuntos
de dados de incéndios florestais dos ultimos vinte
anos junto com dados de emissdes de gases de
dioxido e mondxido de carbono do mesmo
periodo, estabelecer mapas de emissdo e
incéndios e apontar pontos de congruéncia. Afim
de validar a hipétese, sera utilizado modelos
computacionais de andlise de dados, modelos
estatisticos e geracdo destes dados em tabelas,
graficos e mapas. Desta forma ao finalizar este
estudo espera-se encontrar resultados que
apoiem esta hipotese e permita abrir caminhos
para o desenvolvimento de ferramentas que
ajudem a detectar possiveis focos de incéndio,
analisar focos de emissdo e possibilitar a
reducéo desses desastres ecoldgicos.

Palavras-chave: Meio Ambiente. E-science.
Poluicéo.

LEITE, Jo&o Vitor Souza; CORREA,

Kennedy. Facens help-me: desenvolvimento
de uma aplicac&o mobile para educagdo com
interacdo humano-computador. 2020. 68 f.

Orientador: Andréia Damasio de Leles.

Resumo:

Manter a conectividade entre alunos, monitores
e professores, fora do ambiente académico, é um
desafio. A disponibilidade de ambos, tanto para
sanar suas duvidas, quanto para elaborar suas
perguntas, devido aos seus afazeres diarios, se
limita a encontros no campus da faculdade ou
por e-mails que, geralmente, levam tempo para
serem respondidos e, muitas vezes, acabam ndo
sendo efetivos. Para isso, o intuito deste trabalho
foi desenvolver uma aplicagdo mobile com React
Native e Firebase que aproxime o aluno do
professor, mesmo que ambos ndo estejam no
campus, onde a davida surge e impede com que
0 aluno prossiga com o aprendizado, seja ele
através de: listas de exercicios, desafios
propostos pelo professor ou trabalhos
académicos. O aprendizado educacional e
pessoal foi sendo evoluido constantemente, tal
evolucdo se justifica através de metodologias
ativas e adaptive learning no ambiente
educacional para que o0 conhecimento e
educacdo fossem disseminados e aprendidos.
Com isso, o presente trabalho se justifica na
utilizacdo de IHC para gerar engajamento do
publico-alvo no processo de ensino e
aprendizado. Com psicologia experimental e




engenharia cognitiva, o trabalho teve como
resultado, implementar conceitos de IHC no
contexto educacional possibilitando melhor
aprendizado e contribuindo para a evolugcéo do
estudante. O desafio do trabalho foi identificar o
qguanto o desenvolvimento centrado no usuario
pbéde ajudar na criacéo de aplicagdes de software
na area de educacdo, permitindo que cada
estudante possa aprender conforme a sua
necessidade, tendo a tecnologia como meio.

Palavras-chave: Computacéo. IHC. Facens.
Adaptive. Learning. Software. Engenharia.

COSTA, Danilo Américo; ALMEIDA FILHO,
Gelson José de; ANDRADE, Lucas Henrique
de; COSTA, Sarah Fernandes; CARDOSO,
Tomés Augusto da Costa Nunes. Fluxo de
carga em sistema elétricos de

poténcia: contraste entre os métodos iterativos
sustentabilidade e tecnologia. 2020. 59 f.

Orientador: Thiago Prini Franchi.

Resumo:

Os estudos de fluxo de carga séo determinantes,
de um modo geral, para a boa gestédo da rede
elétrica; o mesmo tem como funcao determinar
grandezas de interesse para analisar e viabilizar
novas ou ja existentes instalacdes. Para que seja
viavel a realizacdo desse estudo, é necessario
implementar calculos computacionais para
execucao dos longos métodos iterativos que sédo
exemplificados ao longo deste estudo. O trabalho
descreve as modelagens dos componentes que
fazem parte do sistema elétrico de poténcia, os
diferentes métodos iterativos para determinacgao
do estado da rede (Newton e Gauss-Seidel). Por
fim, sdo demonstradas as vantagens e
desvantagens que cada método iterativo
apresenta para uma mesma rede elétrica, tendo
em vista que ambos os métodos, mesmo
obtendo resultados muito préoximos, mostram
caracteristicas e particularidades importantes
para resolucdo de um fluxo de carga. Nas
simulagbes com os algoritmos desenvolvidos
(baseados nos métodos de Newton e Gauss-
Seidel) verificou-se que 0s erros percentuais
para a magnitude e angulo da tensdo para as
redes de 5 barras descrita por Stagg e para rede
de 14 barras do IEEE foram inferiores a 1,86 % e
574 %, respectivamente. Estes valores
percentuais apresentados no discorrer do
trabalho validam os algoritmos desenvolvidos.

Palavras-chave: Fluxo de Poténcia. Sistema
Elétricos de Poténcia. Método de Newton.
Método de Gauss-Seidel.
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modelos a partir da coleta automéatica de dados.
2020. 65 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Aprendizado de maquina é a forma de ensinar
um computador a observar caracteristicas de um
conjunto de dados do mundo real, encontrar
padrées e compara-los com rotulos conhecidos
previamente. Varios paradigmas foram definidos
para o0 desenvolvimento desses algoritmos,
sendo o mais comum o aprendizado de maquina
supervisionado. Nesse paradigma, a maquina
aprende a associar padrdes a rotulos definidos
manualmente, sendo por si s6 um processo que
demanda tempo ou se torna inviavel quando a
qguantidade de dados de treino necesséria para a
IA é alta. Existem estratégias para obtencgédo
desses dados de forma semiautomética, como
os CAPTCHAS, onde um usuario qualquer
contribui para a construgdo do conjunto de
dados, mas que ainda assim precisa de
intervencdo humana. Esse trabalho propde e
implementa uma estratégia de geragdo de
conjunto de dados de forma totalmente
automatizada, utilizando como caso de teste uma
IA de classificagdo de imagens, inicialmente
planejada para o reconhecimento de gatos e
cachorros, mas com a possibilidade de expanséo
para qualquer classe. Foi desenvolvida uma
ferramenta que busca tornar o desenvolvimento
de solugcbes baseadas em classificacdo de
imagens mais acessivel a equipes com recursos
limitados. O algoritmo desenvolvido nesse
trabalho utilizou uma estratégia em que sao
feitas varias iteragBes em um conjunto de dados
de imagens encontradas de forma automatizada
através de raspagem de dados, onde a ideia é
gque a cada iteracdo o algoritmo consiga
aumentar sua precisdo na classificacdo de
imagens ao utiizar o que aprendeu
anteriormente e remover sozinho itens que
destoam do padrdo do rétulo, assim treinando
uma nova versdo de si mesmo com dados
filtrados. Como métrica de desempenho, foi
implementada uma rede neural convolucional
utilizando a arquitetura SqueezeNet, sendo
treinada duas vezes, uma com dados rotulados
manualmente e uma através do algoritmo
desenvolvido neste trabalho. Comparando a
acuracia das duas versdes, foi possivel verificar
gque a solugdo proposta € viavel e acarreta
beneficios valiosos para a democratizacdo e
popularizacdo do uso da tecnologia de
inteligéncia artificial.
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SANTOS JUNIOR, Evaldo Jo&o Harris dos;
PELEGRINETTI, Vitor Gabriel de
Oliveira. Identificacdo de armamento



utilizando visdo computacional. 2020. 50 f.
Orientador: Glauco Todesco.

Resumo:

O presente trabalho tem por objetivo demonstrar
o desenvolvimento de um sistema de detec¢éo
de armamentos a partir de imagens capturadas
por uma cadmera em tempo real, a fim de se trazer
mais seguranga a um ambiente publico. Tendo
em vista que a Computacdo pode trazer
inimeros beneficios para o cotidiano, foi
escolhido o tema da Seguranca Publica e em
como se pode empregar 0o uso da tecnologia
como agente transformador para vida de uma
sociedade, buscando ajudar na resolucéo de um
problema infelizmente comum na vida de muitos:
a criminalidade. Para isto, foram estudados e
aplicados conceitos de trés areas distintas da
Engenharia da Computacdo: Inteligéncia
Artificial, Processamento de Imagens e Redes
Neurais Artificiais. Foram pesquisados métodos
e tecnologias que poderiam auxiliar nesta tarefa,
sendo escolhidas as julgadas como superiores
em testes preliminares. Foi criada entdo uma
aplicacdo capaz de identificar armas de fogo e
também de outros tipos, e através de testes,
péde-se comprovar o funcionamento da mesma.
Foram testados mais de um tipo de camera, com
o fim de analisar os diferentes comportamentos
do sistema frente ao seu uso em diferentes
locais, possibiltando também estudar os
resultados de forma mais geral e abrangente,
tendo em vista que as chances de dois locais
possuirem 0 mesmo tipo de camera séo poucas.
Ao final de desenvolvimento, foi possivel
constatar que o sistema apresenta uma alta taxa
de deteccdo de armamentos em um ambiente, e
também uma surpreendentemente baixa taxa de
detec¢cbes incorretas, podendo assim evitar
situacdes desnecessarias. A partir destes
resultados, ficou evidente que o projeto
desenvolvido conseguiu cumprir com seu
objetivo, mas foram deixadas sugestdes para
futuras melhorias em algumas areas que podem
tornar o sistema como um todo mais proveitoso.

Palavras-chave: Seguranca publica. Visao
Computacional. Monitoramento.

SILVA, Luiz Augusto Moraes da; REIS, Anna
dos; ARAUJO, Gabriel; RODRIGUES, Lucas;
DIAS, Marcelo. Inovacdo na area de
telecomunicacdo com a unificacdo de
sustentabilidade e tecnologia. 2020. 42 f.

Orientador: Thales Prini Franchi.

Resumo:

Esta monografia tem como objetivo o estudo e
elaboracdo de um site de telecomunicagéo
sustentavel utilizando a energia solar fotovoltaica
gerada para suprir a demanda do site. Através de
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estudos, conheceu-se 0s materiais e
equipamentos que deveriam ser utilizados no
projeto, bem como suas caracteristicas fisicas. A
pesquisa analisou trés tipos de sistemas
fotovoltaicos para determinar a melhor opc¢éo
para o projeto. Escolheu-se o local a ser
instalado o site e realizou-se os calculos da
demanda energética do site, da quantidade de
modulos fotovoltaicos necessarios e levantou-se
0 custo e o payback do site, isto é, em quanto
tempo o proprietario receberia de volta o valor
investido.

Palavras-chave: Telecomunicacdes.
Sustentavel. Fotovoltaico. Energia.

LEITE, Felipe Pires; GODOY, Jo&o Henrique.
Integracdo de sistemas legados com
Middleware SAP PO. 2020. 64 f.

Orientador: Glauco Todesco.

Resumo:

Hoje ha diversos modelos de negécios vigentes
em um mundo com a economia cada vez mais
globalizada. Houve assim o avango da tecnologia
da informacdo gerindo essa demanda por
servicos e solugbes de software de gestdo de
dados, tanto em &reas corporativas como
governamentais. Essa vasta gama de solucdes
de software gerando e armazenando dados,
precisou a partir de um determinado momento de
solucdes para integrar esses dados gerados por
diversas fontes de software diferentes, houve a
necessidade da criacdo de uma ferramenta que
trafegasse esses dados com agilidade,
seguranca e confiabilidade. Assim surgiu o
conceito de software Middleware, um
comunicador de legados. Este trabalho se
propbe a demonstrar algumas funcionalidades
do software Middleware SAP PO. Iremos
dissertar sobre esse assunto utilizando um
estudo de caso que cria um cadastro simples de
cliente e trafega esses dados entre os legados.
O App Mobile Java serd desenvolvido para criar
0 cadastro, o Server Windows FTP sera
configurado para armazenar o cadastro, o ERP
SAP ECC recebera esse cadastro e armazenara
seus dados em uma tabela criada para controle
desse fluxo, e o Middleware SAP PO por sua vez
serd o responsavel pelo trafego dos dados entre
os legados Server Windows FTP e ERP SAP
ECC, resultando em um fluxo de dados completo
entre um software cliente para um ambiente
mobile até um software servidor em um servidor
em ambiente windows, tambem compativel com
servidor em ambiente linux.

Palavras-chave: ERP. SAP. Tecnologia. ABAP.
Process Orchestration. Process Integration.
Exchange Infrastructure. Integracéo.



CAMILLO, Eloa Souza; SANEFUGI, Gabriel
Yudi. Jogo da forca em libras usando viséo
computacional. 2020. 43 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

A comunicacdo é um fator muito importante na
sociedade, através dela é possivel ser facilmente
compreendido e trocar informagfes. Muitos
brasileiros possuem deficiéncia auditiva, que
afeta diretamente na comunicacao verbal, como
solucdo existe a Libras, uma lingua de gestos
gue ndo possui dependéncia auditiva. Apesar de
ser uma lingua muito popular no Brasil, poucos
brasileiros sabem se comunicar usando Libras,
fazendo com que os deficientes auditivos tenham
dificuldades em serem compreendidos. Aprender
uma nova lingua ndo é uma tarefa facil, porém
h&d meios que podem auxiliar uma forma é a
gamificacdo, a metodologia dos jogos
proporciona um aprendizado de forma ladica,
facilitando a  aprendizagem e  como
consequéncia aumenta a quantidade de pessoas
com conhecimento em Libras.

Palavras-chave: Libras. Visdo Computacional.
Gamificagéo.

SOUZA, Maria Clara de Barros; MENINO,
Vanessa Sthefani Vieira. Mineracdo de dados
do Twitter para reconhecimento de
sentencas depressivas e obtencédo de
meétricas. 2020. 40 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Considerada como o “mal do século” pela
Organizagdo Mundial da Saude (OMS), a
depressao representa, hoje, a quarta principal
causa de incapacitacdo de pessoas no mundo, e
estima-se que até o ano de 2030 ela sera a
doenca mais comum no planeta. Apesar dos
dados alarmantes, ainda ha pouca
conscientizacdo sobre a gravidade da doenca e
as circunstancias que contribuem para esse
cenéario, dado contexto, as ferramentas da
tecnologia podem auxiliar na coleta de métricas
acerca do assunto, as quais podem oferecer
novas perspectivas sobre a doencga. Gragas a
popularizacdo das redes sociais na Ultima
década, as pessoas tém utilizado cada vez mais
a internet para expor seus sentimentos e relatos
do dia-a-dia, fornecendo milhares de
informacdes que podem ser utilizadas para
mineracao de dados, Big Data, e ainda, diversas
ferramentas de inteligéncia artificial. Utilizando a
linguagem de programacao Python e a prépria
APl oferecida pelo Twitter, além de outros
recursos, foi possivel realizar mineragdo de
dados e analise de sentimento dessa rede social
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para reconhecer sentencas depressivas. A partir
das amostras coletadas, e com o apoio de uma
ferramenta de Business Intelligence, obteve-se
métricas como o periodo da semana e horario do
dia em que mais ha relatos depressivos, 0s
aplicativos mais utilizados, entre outras, além de
ser possivel filtrar um tweet e obter métricas
especificas sobre ele e o usuario responsavel
pela postagem. Os resultados foram
apresentados em um dashboard no software
Power BIl. Espera-se que a contribuicdo desta
pesquisa possa ser vista na elaboracdo de
projetos de conscientizacdo, prevencdo e
tratamento da depresséo.

Palavras-Chave: Minerag¢éo. Dados.
Inteligéncia artificial. Depresséo.

MELO, Paulo Victor da Silva; FERREIRA,
Gustavo Luis Arruda. Monitoramento sintético
de aplicac6es moveis. 2020. 40 f.

Orientador: Glauco Todesco.

Resumo:

Este estudo advém da inquietacéo provocada em
torno de um mercado pouco explorado e que
vem se expandindo progressiva e
periodicamente, o ambiente de testes em
software. Tendo em vista tal argumento, a
proposta desta monografia visa desenvolver um
Dashboard informativo com coleta de dados
ininterrupta a partir de automagfes de teste,
independentemente do tipo de automagdo ou
plataforma de desenvolvimento, com execucdes
de forma sintética (simulando comportamento
humano perante fluxos de aplicativos) tendo
como base de execucdo um Farm Device, seja
ele Fisico ou Cloud, com foco em execucdes e
coletas de dados e sua exibi¢do instantanea para
o cliente ou usuério final.

Palavras-Chave: Automacéo. Testes.
Dashboard.

OLIVEIRA, Vitor Ferreira da Silva; SANTANA,
Rafael da Silva Lauton. Sistema de coaching
do jogo Counter-Strike: Global Offensive
utilizando aprendizado de maquina. 2020. 116 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Este projeto procurou mostrar de forma clara e
objetiva para um jogador amador de CS:GO
como foi o seu desempenho na partida em que
jogou, informacdes como a sua taxa de
aproveitamento nas funcdes que sé@o
denominadas como AWPer, Entry Fragger,
Lurker e Suporte. O sistema mostrara em forma
de um gréafico de radar como foi o seu



desempenho em cada uma dessas funcdes
podendo assim analisar um caminho para a sua
melhor performance no jogo, informacdes
também como o aproveitamento de cada arma
que vocé utilizou durante a partida e outras
informacdes gerais como abates, mortes,
assisténcias entre outras informacdées. Isso tudo
€ ditado por uma inteligéncia artificial treinada
para comparar entre as acdes do jogador e as
funcBes mencionadas. O trabalho possui um
front-end onde o jogador pode subir a sua partida
para ser analisada pela inteligéncia artificial e
comparada com a de atletas profissionais de
esporte eletrdnico na plataforma de CS:GO da
Gamers Club e ter o seu feedback por assim
dizer. A aplicacdo pode ser acessada pelo
navegador web de sua preferéncia, mas também
possui a funcionalidade de PWA, a qual permite
instalar uma instancia na sua maquina para ficar
mais semelhante a um programa normal.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. CS:GO.
Esporte eletrénico.

MENDES, Gustavo; PASSOS, Lucas da
Silva. Sistema de monitoramento e eficiéncia
veicular. 2020. 116 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

A eficiéncia, seguranca e confiabilidade dos
automoveis tem se tornado caracteristicas
excepcionais ao escolher um veiculo para o dia
a dia. Mesmo com toda a concorréncia, disputa
pela lideranca do mercado, e tecnologia
embarcada, as montadoras, devido a grande
quantidade de modelos oferecidos, de certa
forma ndo oferecem por padrdo uma forma de
analisar com mais detalhes como anda a saude
do carro. Alguns proprietarios, gostariam de
enxergar de forma mais clara como esti a sua
conducdo e o desempenho do veiculo em
relacdo aos pardmetros apresentados pelo
automével que na maioria das vezes, ndo esta
disponivel de forma detalhada. Dessa forma,
apresenta-se a solucdo para o problema com
uma aplicagdo movel, desenvolvida em Android,
gue visa monitorar diversos parametros
disponiveis na central eletrbnica do veiculo
através de um scanner Bluetooth que se conecta
a central eletrbnica por um canal de
comunicacdo oferecido pelos automoéveis,
garantindo um monitoramento mais aprimorado
do que anda acontecendo no veiculo, de forma
gréfica e extremamente intuitiva, que pode ser
levada para qualquer lugar, analisada de forma
segura ap0s uma viagem ou trajeto do dia a dia
junto a seu smartphone ja que as informacgdes
sdo enviadas para uma nuvem dedicada a
aplicacdo e entdo esses dados podem ser
usadas para comparativo com outros condutores
ajudando ainda mais o proprietario a conhecer e
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manter o0 seu veiculo da maneira desejada, ou
até mesmo poder antecipar uma possivel falha
de funcionamento, evitando ficar em locais
indesejados ou em momentos indesejados por
uma falha inesperada. Toda a arquitetura
proposta péde ser aplicada conforme esperado,
garantindo a eficiéncia da condugéo, economia
de combustivel, a vida prolongada do seu
veiculo, entre outros beneficios.

Palavras-chave: Monitoramento Veicular.
Bluetooth. Seguranca.

CRUZ, Eduardo Garcia Vieira da; SANTOS,
Rafael Luis Moura  dos. Sistema  de
progndsticos e gestdo de consultas. 2020.
93 f.

Orientador: Andréia Damasio de Leles.

Resumo:

Atualmente, nos sistemas de salde, notam-se
alguns fatores que impedem uma boa
experiéncia de seus usuarios, esses problemas
ocorrem principalmente na area publica. Desse
modo, analisando algumas dificuldades contidas
nestes setores da sociedade, apura-se a lentidao
no atendimento publico, a falta de exatidao de
diagndésticos médicos, a caréncia de enfogue na
Atencdo Priméria a Saude e a mé logistica na
estrutura de processo realizada nos hospitais, o
que tem sido problemético devido a falta de
modernidade. Concatenando estes fatos, obtém-
se a Iimprodutividade nesses meios e a
necessidade de uma tecnologia para ajudar no
combate desses problemas ou até mesmo
soluciona-los. Portanto, com base nestas
questdes, foi desenvolvido, neste trabalho, um
aplicativo que atua em auxilio, principalmente,
dos Sistemas Publicos de Saude, de modo a
permitir que, por meio de informa¢des emitidas
pelos pacientes sobre seus estados de saude,
como anamnese e indicacdo de sintomas
existentes, seja permitido aos mesmos agendar
consultas com médicos especialistas no
momento que lhes for mais propicio, enquanto
uma Inteligéncia Artificial processa os dados
referentes aos sintomas apontados e gera
prognésticos com base nestes. Quanto aos
médicos, além das informacdes definidas no
agendamento da consulta, estes também tém em
maos possiveis diagnosticos sobre o estado de
salude do paciente, sendo estes baseados em
uma probabilidade legendada por cores frias e
quentes. Ao fim da consulta, também cabe ao
médico avaliar os resultados fornecidos pela
Inteligéncia Artificial, contribuindo para que a
mesma se torne cada vez mais assertiva. Esta
solugdo possui como enfoque, desde o publico
adolescente até os mais idosos, de modo a
facilitar suas experiéncias com os servigos de
salde.



Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. Sistema
Pablico de Saude. Atencdo Priméaria a Saude.
Prognéstico.

RIBEIRO, Victor Torres Molina; QUINTEL, Luiz
Henrique Ferreira. Smart House com
adaptacbes para deficientes auditivos. 2020.
65 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Atualmente existem mais de 10 milhdes de
pessoas com deficiéncia auditiva no Brasil,
sendo isso a representacdo de mais de 5% da
populacao, onde de acordo com pesquisas, esse
ndmero tende a quase dobrar quando se fala em
projecdo para 10 anos. Ainda no século 21 é
possivel visualizar uma grande desigualdade na
tecnologia quando se diz respeito a pessoas que
possuem deficiéncias, pois muitas tecnologias
ndo sao pensadas ou adaptadas para esse
publico. Tendo isso em mente, este projeto tem
como principal finalidade criar modelo de casa
inteligente em miniatura onde diversas funcdes
ja existentes seriam adaptadas para o publico
deficiente auditivo, fazendo assim que o0s
mesmos possam usufruir de diversas fungdes de
aparelhos como o echo dot da Amazon e assim
podendo estar mais atualizado tecnologicamente
falando. Com esse dispositivo que teriam suas
adaptacdes feitas através de um aplicativo para
smartphone seria possivel receber alertas de
campainha, alertas de baba eletrénica, sensor de
presenca entre outras funcdes.

Palavras-chave: Deficiéncia auditiva. Echo dot.
Casa Inteligente. Aplicativo.

NASCIMENTO, Alisson Roberto;
NASCIMENTO, Juliano dos Santos. Spotify
Data Analyser. 2020. 43 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

A ideia desse projeto tem como base a
retrospectiva realizada no final de 2019, pelo
servico de streaming Spotify, em que o mesmo
reuniu um conjunto de dados dos seus
assinantes, desde o dia de sua inscricdo no
servigo, até o ano decorrido, disponibilizando-os,
para seus clientes, de maneira a criar playlists
com base no conjunto de dados, ou ainda
apenas exibindo estatisticas. O projeto tem como
objetivo coletar dados, os tratar, exibir
estatisticas, e futuras sugestfes, analisando os
registros através de uma aplicacdo que realiza o
acesso a uma API da plataforma Spotify,
armazenando um banco de dados em nuvem,
assim também exibindo estatisticas utilizando a
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tecnologia de analises, PowerBl, sendo a
ferramenta de Bl é a protagonista desse trabalho,
a qual foi evidenciado que é uma poderosa
ferramenta de facilitacdo de tomadas de deciséo,
pois com essa ferramenta foi proposta uma
analise exploratdria, utilizando dados
quantitativos disponibilizados pelo streaming
Spotify, acessados através da aplicacdo que
serd desenvolvida.

Palavras-chave: Spotify. Business Intelligence.

COSTA, Guilherme; DRUZIAN,
Renato. Sumarizacao de noticias. Sorocaba,
SP, 2021. 57 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Este trabalho sobre Sumarizacdo Extrativa e
Abstrata, apresenta métodos capazes de
produzir resumos automaticamente, com um
conjunto de noticias. O objetivo é gerar titulos
com auxilio da Inteligencia Artificial e
Processamento de Linguagem Natural capazes
de sintetizar as informag0@es principais para que
0 tempo de leitura seja menor, preservando as
relagBes sintaticas e semanticas da lingua
portuguesa. Os resultados da Sumarizacdo
Extrativa, sdo relacionados as frases mais
relevantes e menos relevantes em relacdo ao
titulo. Enquanto na Sumarizagdo Abstrata, sdo
gerados novos titulos através de aprendizagem
da rede neural artificial do tipo LSTM
Bidirecional, para analise do resultado foram
utilizadas dez noticias, que foi coleta na mesma
época do conjunto de treinamento, gerando
pesquisa para analisar a semelhanca do titulo
gerado pelo modelo em comparagdo ao titulo
original.

Palavras-chave: Sumarizagéo Extrativa.
Sumarizagdo Abstrata. Inteligéncia Artificial.
Processamento de Linguagem Natural.

LOURENCO, Nathalia Fialho; TACIOLI,
Giuliano Cesari. O uso das tecnologias web e
mobile para auxiliar na prevencéo da
dengue. 2020. 44 f.

Orientador: Andréia Damasio de Leles.

Resumo:

Este projeto tem como objetivo facilitar a
prevencao, com informag@es de utilidade publica
relacionadas a dengue, assim como no apoio ao
combate de locais propicios de reproducédo do
mosquito, através de denudncias com imagens.
Isso se da através de duas plataformas: a web
que ficara responsavel por consolidar e tratar os
dados obtidos e mobile, onde o usuério pode ver




informacdes Uteis a respeito da dengue, como
orientacdbes para prevencdo, além da
possibilidade de fazer uma denlncia com
informacgdes do local, sendo util para descoberta
de possiveis criadouros. Assim, populagédo e

governanca trabalhardo juntos no combate a
dengue.

Palavras-chave: Dengue. Avaliacao.
Prevencéo. Saude Publica.

PEREIRA, Bruno Magalhdes Prates; YABIKU
JUNIOR, Gilberto Moshim. Utilizacao de
ferramentas emergentes para transformagéo
e visualizagdo de dados na area da saude.
2020. 36 f.

Orientador: Johannes Von Lochter.

Resumo:

Nos ultimos anos, a geracdo de dados tem
aumentado rapidamente devido a digitalizagéo
de muitas atividades tanto pessoais quanto
empresariais. Por esse motivo, a area de andlise
de dados tem se desenvolvido abundantemente,
ja que existe uma grande necessidade de
organizar, atribuir significados e facilitar a
visualizagdo de tais dados de forma a auxiliar
uma tomada de decisdo. Com base nesses
principios, o objetivo do atual projeto é estudar
ciéncia de dados e colocar em prética conceitos
tedricos desse ramo da ciéncia por meio da
construcdo de gréficos e visualizacdes. Para
tanto, foi utilizado o Dremio para fazer as
transformacbes de dados e o Superset para a
construcdo das visualizagbes. Foram utilizadas
massas de dados publicas disponibilizadas de
modo gratuito na internet por instituicbes
governamentais para que, desse modo, 0 projeto
possa ter maior semelhanca possivel de um
cenario real. Portanto, este trabalho podera
auxiliar de forma ativa na area da saude, nele foi
analisado o padréo de ocorréncia da SARS-CoV-
2 (COVID-19) em uma area e determinou-se
guais os grupos foram mais afetados.

Palavras-chave: Dados médicos. Dados
abertos. Saude.
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